
Stell dein Projekt / Arbeitsbereich / Stakeholder dar

Etwas komplexere Lego-Konstruktion

Benötigte Materialien:

Lego, Tischgruppen

Durchführung:

Aufgabe: z.B. ein Projekt nachbauen, das zum Innovationsprojekt hin-
geführt hat, etwas was aktuell ist, ein übergeordnetes Projekt. Keine 
psychologischen Deutungen sondern jeder erklärt, was er darstellen 
und ausdrücken wollte: Viel Raum zum erzählen lassen
Stakeholder: Welche Interessen/Standpunkte gibt es? Überleitung zur 
gemeinsamen Entwicklung einer Lösung 

Ziele:

Aulockerung, Kreativität und haptisches Arbeiten anregen

Geeignete Themen:

Team, Vorstellung, Prototyping

Anmerkungen:

Jeder Teilnehmer wird aktiviert
Jeder baut zunächst nur für sich, später wird gemeinsam am Prototy-
pen gearbeitet. Schön wäre es, wenn die Bauwerke aus der Einzelarbeit 
später zum Gesamtprototypen zusammen gefügt werden könnten.
Alternativ zu Lego könnte auch mit anderen Materialien gebaut wer-
den, z.B. Knete

Quellen:

InnoFo3D

Rahmendaten

Phase des Workshops:

Prototypenentwicklung

Ideale Gruppengröße:

6-8 Personen

Zeitbedarf:

Ca. 20-30 Minuten

Voraussetzungen:

Motivierte Teilnehmer, Mode-
rator

Kategorie
Prototypen-Entwicklung


